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A. Usecase Diagram 

No Gambar Nama Keterangan  

1 

 

 

 

Aktor 

Mempresentasikan 

seseorang atau 

sesuatu(seperti 

perangkat,sistem lain) yang 

berinteraksi dengan 

sistem.Actor hanya 

berinteraksi dengan use 

case tetapi tidak memiliki 

kontrol atas use case. 

 

 

 

2 

 

Use Case Adalah gambaran 

fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga customer 

atau pengguna sistem 

paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

3 

 

Asosiasi Menghubungkan link antar 

element. 

4 

 

Include  Relasi use case tambahan 

ke use case dan use case 

yang ditambahkan 

membutuhkan use case ini 



xvi 

 

untuk menjalankan 

fungsinyam 

5 

 

Extend relasi use case tambahan ke 

use case dan use case yang 

ditambahkan bisa berdiri 

sendiri bahkan tanpa use 

case tambahan 

 

 

B. Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 
Start 

Start Point, merupakan awal 

aktivitas. 

2 

 

 
End 

End Point, merupakan akhir dari 

aktivitas. 

3 

 

 Action 

Menggambarkan suatu 

proses/kegiatan. 

4 

 

 

 

Connector 

Menunjukkan bagaimana kendali 

suatu aktivitias terjadi pada aliran 

kerja dalam tindakan tertentu. 

5 

 

Decision 

Menggambar kan pilihan untuk 

pengambilan keputusan dengan 

hasil yang berbeda. 

6 

 

Fork Node 

Memecah behavior menjadi 

aktivitas yang pararel 
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C. Class Diagram 

No. Simbol Deskripsi 

 

1. 

Kelas 

 
Kelas pada struktur sistem. 

2. Antarmuka/interface 

 

 

 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

3. Asosiasi/association 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

4. Asosiasi 

berarah/direc

ted 

association 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

5. Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi spesialisasi (umum khusus). 

6. Agregasi/aggregation 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua-

bagian (whole part). 

 

 

 

 

 

 


